
RSMT 

Profesionālā kvalifikācija – Vizuālā tēla stilists 4g 

VTST 77./78., 75./76. 

Praktiskais darbs VIZUĀLAJĀ MĀKSLĀ 

 

Tēma: Mūsdienīga un kreatīva koptēla ieceres vizualizācija, pielietojot kādu konkrētu Sirreālisma mākslas 
iedvesmas avotu un koncepciju - izveidojot miksēta stila kreatīvu, neformālu koptēlu konkrētam 
modelim/klientam un  pasākumam + 21.gs. modes aktualitātes (~25/75%). 

Jāpievērš uzmanība tam, ka:  

• Koptēlu veido no 3 apģērba daļām + 3–5 papildinājumiem 

• Stilistiski pieskaņota/pārdomāta frizūra 

• Stilistiski pieskaņots / konceptuāls Make up. 

• Veikt idejiskās ieceres tēla tehnisko izpildījumu jauktā tehnikā + fons / anturāža, piemēram, krāsu tehnikā 
(akvareļu krāsās, guašu krāsās, flomasteri, zīmuļi, aplikācija) + melnbaltā tehnikā (grafiskais zīmulis, 
tušas/gēla pildspalva, aplikācija).  

Praktiskā darba mērķis: Izpētīt, izprast un radoši pielietot sirreālisma mākslas koncepciju un mākslu, 
vizualizējot modes tendences un savu kvalifikācijas darba ieceri kreatīvi, ģenerējot idejas tērpa daļu virsmu 

noformējumā, apdarē VIENA VAI VAIRĀKU KOPTĒLU VIZUALIZĀCIJĀ  

 

Darbam paredzētais izpildes laiks: 4 mācību stundas 

 

Tēmas pamatojums:  

Sirreālisma (no franču vārda surrealite - pāri realitātei stāvošs) aizsākumi saistīti ar metafizisko 
glezniecību, kuru Itālijā pārliecinoši pauda viens meistars - Žoržo de Kiriko. Viņš uzskatīja, ka mākslas 
darbs var dzimt tikai ārpus cilvēcīgo attiecību loka, ierosmi gūstot dvēseles dzīlēs. 

Sirreālisms attīstījās divos virzienos - 1) abstraktais sirreālisms (izmantoja kubisma un 

abstrakcionisma līdzekļus, kā arī jaunas tehnikas) un 2) figurālais sirreālisms ("sapņu idille apvienojās ar 
vispretīgāko reālo lietu atveidojumiem, vistiešākais naturālisms - ar fantastiskām, nereālām būtnēm 
iluzionistiski veidotā telpā"). 

       
Džordžo de Kiriko "Itāļu laukums                 Salvadora Dalī "Kūstošais laiks"  

       
 Renē Magrits "Oāze"             Vladimirs Kušs ”Āfrikas sonāte” 



Darba uzdevums :  

1. Kā iedvesmas avotu izvēlēties konkrēta 1 sirreālisma mākslinieka (Salvadors Dalī,  Renē 
Magrits, Makss Ernsts, Rafels Olbinskis, Vladimirs Kušs u.c.) mākslas darbu/us  

2. Darba tabulā ievietot izvēlētā māksliniek 5 mākslas darbus  (5p) 

 

 

 

 

Mākslas darba 
attēls 

 

 

 

 

Mākslas darba attēls 

 

Mākslas darba attēls 

 

Mākslas darba 
attēls 

 

Mākslas darba 
attēls 

 

Māksla darba 
nosaukums,  

autors, gads, 

Māksla darba 
nosaukums,  autors, 

gads, 

Māksla darba 
nosaukums,  autors, 

gads, 

Māksla darba 
nosaukums,  

autors, gads, 

Māksla darba 
nosaukums,  

autors, gads, 
 

3. Izpētīt šo mākslas stilu SIRREĀLISMS modē  un iedvesmoties gan no mākslas virziena, gan modes un 

augstās modes māksliniekiem (Elza Skiaparelli , A.Maqueen u.c.)  10p 

4. Darba tabulā ievietot augstās modes izpētes koptēla un tērpa daļu attēlus no interneta vietnēm, kas asociatīvi  
atbilst, Jūsuprāt, izvētajam mākslinieka darbiem:  

 

5. Jūsu, autora koptēla idejas, tēmas, devīzes definējums.  Asociogrammas izveide (virzītā asociatīvā ķēde vai 
brīvās asociācijas ,,zirneklīitī’’)(5p) 

Autorzīmējuma devīze :       (2p) 

Asociatīvais domu zirneklis: (3p) Pabeigt SmartArt shēmu  

 

Devīze

 

 

Modes mākslinieka 
Sirreālisma stilā radīts 

tērps, attēls 

 

 

Modes mākslinieka 
Sirreālisma stilā radīts 

tērps, attēls 

 

 

Sirreālisma stilā radīti 
papildinājumi, 
aksesuāri, attēls 

 

 

 

Sirreālisma stilā 
radīti papildinājumi, 

aksesuāri, 
rotaslietas, attēls 

 

 

Pēc izvēles 

Attēls, kurš atspoguļo 
sirreālisma ideju: 

piem., frizūra, 

meikaps  

Modes mākslinieka vārds, 
kolekcijas gads 

Modes mākslinieka vārds, 
kolekcijas gads 

Modes kolekcijas gads Modes kolekcijas gads 

 
 

2p 2p 2p 2p 2p 

https://lv.wikipedia.org/wiki/Ren%C4%93_Magrits
https://lv.wikipedia.org/wiki/Ren%C4%93_Magrits
https://lv.wikipedia.org/wiki/Makss_Ernsts


6. Izvēlēto mākslas darbu pielietojums ideju ģenerēšanas procesā un koptēla izveidē (~25/75% vai 

50/50%). Koptēla izstrāde balstās uz kvalifikācijas darba skices bāzes, ievērojot klienta faktūru un faktūras 
korekciju / dizainu (tērpa siluets sastāv no 3 apģērbu daļu komplektācijas, atbilstoši izvēlētas proporcijas, 

ritmi, redzes ilūzijas, kompozīcijas centrs u.c.) + motīvs + pielietojums. (6p) 
Aizpildīt uzdevuma darba tabulu norādot autra iecerētā koptēla vizualizācijas pamatojumu:  
 

Iecerētā tēla faktūras 
asociācijas ( no darba 

tēmas) 

Figūras tips, 
Subjektīvās 

iezīmes 

Individuālā 
nokrāsa 

Matu faktūra Motīvs 

Mērķis. 
Iepējamais 
pielietojums  

Piem., sievišķigs, sportisks, 
bērnišķīgs  

     

1p 1p 1p 1p 1p 1p 

 

7. Koptēla idejiskā ieceres skices izpildījums jauktajā tehnikā ar izveidotu fona anturāžu 

a. Uz pelēka puskartona lapas F A4 uzskicēt stilizētu figūru dinamiskā pozā; 

b. Uzzīmēt stilistiski atbilstošu matu sakārtojumu un meikapu;  
c. Uzzīmēt 3-5 tērpa daļas, ievērojot asociatīvo pamatotību un tēmas atspoguļojumu; 

d. Uzzīmēt tērpam pieskaņotus 3-5 papildinājumus, ievērojot konceptu, koptēla stilu un asociatīvas; 
e. Definēt pielietotās tehnikas un dažādo kolāžas materiālu izvēli atbilstoši idejai;  
f. Tehnikas izvēle, daudzveidība, sarežģītība, tehniskais pielietojums, pamatotība (10p) 

g. Koptēla vizualizācijas procesu fotofiksēt tapšanas gaitā un ievietot darba uzdevuma tabulā pa posmiem 

(foto izveidot nemainot attēla proporcijas un veikt apgriešanu):  
 
Skices izveidi vizualizēt pa izstrādes posmiem (1., 2., 3., 4.). Pamatot koptēla stilistiku (tērpā, papildinājumos) 30p 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Ārtā skice, uzmetumi 1 vai 

vairāki  
Skice veikta ar zīmuli + 
virsmas, rakstu, idejas 

atspoguļojums 

Skices izveides process 

pielietojot autortehniku 

Pabeigts autordarbs ar fona 

anturāžu 

5 p 5 p 10p 10p 

 

5p – dinamisks figūras 
atveidojums, jaušama ideja, 

koncepcija un kreativitāte 

3p – dinamisks figūras 
atveidojums, ideja un koncepcija 

nepilnīga, vēl turpināms darbs pie 
radošuma un idejas attīstības 

0p –tēla zīmējums zemā kvalitātē,  
neatbilstība tēmai un uzstādītajai 
devīzei. Jaušams plaģiātisms. 
Kopēšana  

 

5p – ievērota lapas kompozīcija, 
proporcijas un vizuālās mākslas  
kompozīcija- ritmi, redzes 

ilūzijas, vizuālā atbilstība modes 
tendencēm 

3p – daļēji ievērotu kompozīcija 

telpā /lapā, kompozīcijas 

izteiksmes līdzekļi papildināmi, 
daļēja atbilstība modes tendencēm 

0p –nav ievērota lapas 
kompozīicija un vispārējās 
mākslas kompozīcija- proporcijas, 

kompozīcijas izteiksmes līdzekļi 
zemā izpildījumā vai nav, tēls 
neatbilst modes tendencēm 
Plaģiātisms. Kopēšana 

 

10p- izteikts radošums un autora 

personisks izpildījums. Sarežģītība un 
personīgās attieksmes izpausme tēlā 

un detaļās.  

7p- daļējs radošums un personiska 

izpausme. Tēla faktūras izpildījums 
vēl nepilnīgs.  
5 p – vispārējs atveidojums bez autora 

ieinteresētības un personiskās 
izpausmes. Nav vētojama radoša 
pieeja un tēmas meklējumi 
3p- primitīvi veidots darbs, nav 
vērojama Vizulās mākslas izpausmes 

līdzekļu personiskā izpausme un 

izpildījums. Koptēls vispārējs. Nav 
nolasāma tēma un iedvesmas avots 

0p – darbs nav izstrādāts, nav 

novērtējama autortehnika 

 

10p – asociatīvi un stilistiski 
pārdomāta anturāža, teicams un 
izcils tehniskais izpildījums ar 
radošu pieeju 

7p –daļēji izvēlētajai tēmai un 
edvesmas avotam atbilstoša 
anturāža. Anturāžas elemento 
daļēji saskan ar tēlu 

5p- zemas kvalitātes anturāža,  
bez izdomas un stilistiski 

nesaskaņoti tehniskie elementi un 
izpildījums (krāsā, formā, 
stilistikā)  
3p – iesākts un nepabeigts 

anturāžas noformējums 

0p – nav anturāžas  
 

  

 



8. Secinājumi (5p) 

Manā darbā galvenais ir... 

- Kas sanāca vislabāk? 

- Kas neizdevās?  
- Kas man sagādāja grūtības ? 

- Ko es mainītu, ja veiktu darbu atkārtoti ?  
- Kas pārsteidza?  
- Ko es zināju?  
- Kā un kur varēšu pielietot? 

- Vai guvu gandarījumu par paveikto savu darbu?  
- Kā es vērtēju savu darbu %? 

 

Maksimāli iegūstamais punktu skaits 61p (pēc termiņa – 6,1p). 
 

Darba noformējums pēc izvēles 

- PowerPoint prezentācijā vai aizpildot darba lapu 

 

Būtiski norādījumi 
 

1) Izmantot tikai savas stilizētās, zīmētās un sagatavotās figūras skices, 
2) Neizmantot, nekopēt citu autoru idejiskās ieceres, kompozicionālo uzbūvi utt. 
3) Neizmantot kā aplikatīvus kolāžas elementus no dabas materiāliem, ēdiena un  pusfabrikātiem u.c. 

 

 

Ieteicamā literatūra un informācijas avoti:  
1) Modernā māksla. Eimija Dempsija. Jāņa Rozes apgāds 2018. gads, 176 lpp. 

2) Sirreālisms. Eimija Dempsija. Jāņa Rozes apgāds 2020. gads, 176 lpp. 
3) Simboli mākslā. Metjū Vilsons. Jāņa Rozes apgāds, 2020. gads, 176 lpp. 
4) Tas ir Magrits. Olmera Patricija. Jāņa Rozes apgāds, 2016. gads, 82 lpp. 

 

5) Sirreālisms. https://www.uzdevumi.lv/p/pasaules-vesture/9-klase/kultura-20-gs-sakuma-maksla-

11332/re-d95cd501-9164-4019-ab3c-1076d44a1c62  

6) Dadaisms,sirreālisms https://www.uzdevumi.lv/p/kulturologija/11-klase/maksla-un-arhitektura-

12065/20-gadsimts-10383/re-bee5766c-7d26-4dc1-941d-fcd4e490cd9b  

7) Sirreālisms. http://www.rvvg.lv/dati/macibas/kulturas_v_12kl/sirrealisms_1.htm  

8) https://www.theartstory.org/movement/surrealism/  

 

Darba vērtēšana: Maksimāli iegūstamais punktu skaits par darbu 61 p 

 
 Mācību priekšmeta 

standarta prasības nav 
sasniegtas 

Sasniegtas mācību priekšmeta standarta prasības 

Sasniegums ir 

augstāks par mācību 
priekšmeta standarta 

prasībām 

 1. līmenis 2. līmenis 3. līmenis 4. līmenis 

 nepietiekoši viduvēji labi izcili 

Vērtējums ballēs 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Iegūto punktu 
skaits 

1-8 9-18 19-26 27-35 36-40 41-45 46-51 52-55 56-58 59-61 

Apguves % 1-14 15-29 30-44 45-59 60-67 68-75 76-83 84-91 92-96 97-100 

 

https://www.uzdevumi.lv/p/pasaules-vesture/9-klase/kultura-20-gs-sakuma-maksla-11332/re-d95cd501-9164-4019-ab3c-1076d44a1c62
https://www.uzdevumi.lv/p/pasaules-vesture/9-klase/kultura-20-gs-sakuma-maksla-11332/re-d95cd501-9164-4019-ab3c-1076d44a1c62
https://www.uzdevumi.lv/p/kulturologija/11-klase/maksla-un-arhitektura-12065/20-gadsimts-10383/re-bee5766c-7d26-4dc1-941d-fcd4e490cd9b
https://www.uzdevumi.lv/p/kulturologija/11-klase/maksla-un-arhitektura-12065/20-gadsimts-10383/re-bee5766c-7d26-4dc1-941d-fcd4e490cd9b
http://www.rvvg.lv/dati/macibas/kulturas_v_12kl/sirrealisms_1.htm
https://www.theartstory.org/movement/surrealism/

